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I. Czytanie ze zrozumieniem

4. Za wykonanie zadania Ananse zosta³ nagrodzony przez boga:

a) bosk¹ wiedz¹ c) miejscem w niebieb) kleist¹ ¿ywic¹ d) opowieœciami

1. Wed³ug zamieszczonego tekstu bohaterowie mitów czêsto realizuj¹ cele dziêki:

a) pomocy bogów

c) magii

b) rozwa¿nemu dzia³aniu

d) odwadze

2. Bohaterowie zostali nazwani „podstêpnymi hultajami”, gdy¿:

a) s¹ zwierzêtami

c) szkodz¹ innym

b) skutecznie siê ukrywaj¹

d) s¹ przebiegli
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Liczni bohaterowie mitów z wielk¹ odwag¹ pokonuj¹ najwiêksze trudnoœci, ale czêsto czyni¹ to wy³¹cznie
œrodkami „ludzkimi”. Œmiali, przebiegli, podstêpni, nieuczciwi, dobrzy znawcy psychiki innych, stosuj¹ roztropnie
logikê i s³owa: czyni¹c tak, czêsto ratuj¹ siê, a tak¿e doprowadzaj¹ przeciwników do upadku. W ró¿nych tradycjach
bohater - „podstêpny hultaj” jest zwierzêciem: mity pokazuj¹ nam jego sztuczki. U Aszantów, ludu afrykañskiego z
zachodniej grupy Bantu, bohaterem wielu historii jest paj¹k Kwaku Ananse. Aby uzyskaæ od boga nieba Nyama jego
wiedzê,Ananse zgadza siê przynieœæ mu kilka darów; jednym z nich jest wró¿ka Mmoatia.Aby j¹ schwytaæ, paj¹k robi
lalkê z drewna, któr¹ smaruje kleist¹ ¿ywic¹ i przywi¹zuje do sznurka. Do jednej rêki lalki wk³ada trochê mieszanki z
bulw bogatych w skrobiê. Przybywa Mmoatia i pyta, czy mo¿e zjeœæ trochê tej mieszanki, a poci¹gniêta przezAnanse
za sznurek lalka kiwa g³ow¹ na znak zgody. Wró¿ka dziêkuje, ale nie otrzymuje odpowiedzi. Zniecierpliwiona
Mmoatia wymierza lalce policzek i rêka jej przykleja siê do drewna. Drugie uderzenie w siedzenie i druga rêka zostaje
przyklejona. Mmoatia chce uderzyæ niem¹ postaæ w brzuch i ca³kowicie siê przykleja. Teraz Ananse mo¿e j¹
przyprowadziæ do Nyamy i us³yszeæ opowieœci, które odt¹d bêd¹ siê nazywaæ „opowieœciami paj¹ka”. (...) Ananse,
który potrafi wymyœlaæ rozmaite sztuczki, staje siê tak¿e twórc¹ mitów. Uczyæ siê dzia³aæ i opowiadaæ to
przeznaczenie cz³owieka, który ma odwagê. Wszystkie te mity jednak ostrzegaj¹ nas: nie mo¿na przesadzaæ w
oszukiwaniu innych ani byæ zbyt zuchwa³ym. Arogancja irytuje bogów i ludzi. (...) I dobrze jest pamiêtaæ, ¿e odwaga
mœciciela mo¿e prowadziæ do przemocy. I w ten sposób uczyniæ kata niesprawiedliwym.

Giorgio P. Panini, . Arkady, Warszawa 1996, s.84.Mitologia. Atlas

6. Mit o Ananse przestrzega przed:

a) arogancj¹ wobec bogów

d) pokor¹ wobec bogówc) z³amaniem zasad

b) zemst¹ pokonanego

5. Mit o Ananse uczy, ¿e:

a) trzeba byæ odwa¿nym

d) umiejêtnoœæ opowiadania jest cennym daremc) nie mo¿na mieæ skrupu³ów w d¹¿eniu do celu

b) cz³owiek powinien dzia³aæ

8. Specjalnie na scenê jest napisany utwór:

a) „Ten obcy” I. Jurgielewiczowej

d) „W pustyni i w puszczy” H. Sienkiewiczac) „Œwitezianka” A. Mickiewicza

b) „Balladyna” J. S³owackiego

7. Element architektoniczny teatru to:

a) kulisy c) rampa d) zapadnia

II. Kszta³cenie literackie i kulturowe:

b) scena

3. Chc¹c schwytaæ wró¿kê, paj¹k Ananse wykorzysta³ jej:

a) ciekawoœæ

c) sk³onnoœæ do gniewu

b) ³akomstwo

d) roztropnoœæ
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24. Równowa¿nikiem zdania jest wypowiedzenie:

a) Przyjechali goœcie. b) Spotkanie przyjació³.

c) Rozmowa w cztery oczy. d) Co tu siê sta³o?

16. Powieœæ cechuje:

a) narracja b) rym c) fabu³a d) w¹tek

20. Tylko liczbê mnog¹ ma rzeczownik:

a) imieniny b) sanie c) okno d) morze

21. Rzeczownikiem pospolitym jest wyraz:

a) bocian b) jezioro c) s³oñce d) ksi¹¿ka

11. W atelier pracuje:

b) poetaa) aktor c) fotografik d) malarz

10. Na scenografiê w teatrze sk³ada siê:

a) kostium aktora b) rekwizyt c) dekoracja sceny d) oœwietlenie sceny

26. Wyrazem wieloznacznym jest rzeczownik:

a) kurtyna b) dramat c) tragedia d) scena

9. W przedstawieniu teatralnym osob¹ niezbêdn¹ jest:

a) widz b) aktor c) scenograf d) choreograf

III. Nauka o jêzyku
17. Odmienn¹ czêœci¹ mowy jest:

a) przys³ówek c) partyku³ab) spójnik d) przyimek

18. Wyra¿enie przyimkowe znajduje siê w zdaniu:

a) By³ w domu.

c) S³oñce wysz³o zza chmur.

b) Ma 13 lat.

d) Ju¿ nie mam czasu.

13. Styl romañski w architekturze cechuj¹:

a) grube, solidne mury d) liczne witra¿e w
oknach

b) strzeliste wie¿e c) ma³e okienka

14. Znanym twórc¹ filmowym jest:

a) Józef Che³moñski d) Leopold Staffb) Andrzej Wajda c) Agnieszka Holland

25. Pisowniê rzeczownika objaœnia wyraz:s³odki

a) s³odszy b) s³odycz c) pos³odziæ d) s³odkoœci

12. i to terminy zwi¹zane z:Perspektywa   martwa natura

b) teatrema) filmem c) poezj¹ d) malarstwem

15. Tworzywem artystycznym rzeŸbiarza jest:

a) pos¹g b) glina c) d³uto d) marmur

19. Prawid³ow¹ formê ma liczebnik w zdaniu:

a) Ma dwa uszy.

c) Jechali dwojgiem sañ.

b) Ma dwoje dzieci.

d) Bawi siê z dwoma kole¿ankami.

22. Rzeczownikiem abstrakcyjnym jest wyraz:

a) przyjaŸñ b) morze c) komputer d) nieszczeroœæ

23. Zdaniem z³o¿onym jest wypowiedzenie:

a) By³ m¹dry, rozwa¿ny i opanowany.

c) Nie rozumiem przyczyn takiego postêpowania.

b) Szli i rozmawiali.

d) Gdy wróci³, zrozumia³ wszystko.
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