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I. Czytanie ze zrozumieniem

1. Losy Sindbada zosta³y przedstawione w:

a) ksi¹¿ce bogatego kupca z Bagdadu

c) „Ksiêdze tysi¹ca i jednej nocy”

4. Sindbad wydoby³ siê z doliny diamentów w ten sposób, ¿e:

a) wykorzysta³ nieuwagê ptaka

c) ukry³ siê przy zw³okach zwierzêcia

b) skorzysta³ z pomocy mieszkañców doliny

d) przywi¹za³ siê do skrzyd³a ptaka

6. Postaci¹ fantastyczn¹ w historii o Sindbadzie jest:

a) Sindbad d) ptak Ruch

2. Sw¹ opowieœci¹ Sindbad udowadnia, ¿e:

a) los cz³owieka jest zawsze tragiczny

c) szczêœcie zwykle przychodzi po
trudach i zmartwieniach

b) literaturze arabskiej

d) opowieœciach starego tragarza

b) cz³owiek zawsze przegrywa w walce z losem

d) nieszczêœcie zawsze przemija

5. Sindbad zdoby³ maj¹tek dziêki:

a) przypadkowi d) sprytowi

8. Przedstawienie teatralne jest realizowane przez:

a) scenografa d) kompozytora

7. Przedstawienie teatralne dzieli siê na:

a) rozdzia³y

c) tragarz

c) ma³¿eñstwu

c) kamerzystê

c) czêœci d) sceny

II. Kszta³cenie literackie i kulturowe:

HUMANISTYCZNY

2007

OGÓLNOPOLSKI KONKURS

Historia Sindbada jest czêœci¹ , du¿ego i wa¿nego w literaturze arabskiej
zbioru baœni, którego ostateczna redakcja siêga XV wieku. Sindbad, bogaty kupiec z Bagdadu, przyjmuje
w swym domu starego tragarza o tym samym imieniu. Cz³owiek ten lamentuje nad swym nieszczêœciem.
Sindbad opowiada tragarzowi swoje przygody, aby udowodniæ mu, ¿e dopiero po licznych udrêkach
cz³owiek osi¹ga szczêœcie i dostatek. Pierwsza przygoda spotyka go po wyjeŸdzie z Basry, portu w Zatoce
Perskiej. Zatrzymuje siê na wyspie, która okazuje siê wielkim wielorybem. (...) Nastêpnie odwiedza dzik¹
ziemiê, na której widzi wielk¹ kopu³ê i odkrywa, ¿e jest to jajo gigantycznego ptaka Rucha. Ptak chwyta go
w szpony i zabiera do niedostêpnej doliny pe³nej diamentów. Miejscowi rzucaj¹ tam kawa³ki miêsa, do
których przyklejaj¹ siê klejnoty, a gdy ptak zabiera miêso, oni przeganiaj¹ go i odrywaj¹ od miêsa diamenty.
Bohater przywi¹zuje siê do martwego zwierzêcia i wydostaje siê z doliny, a w kieszeniach ma sporo
drogich kamieni. Innym razem Sindbada i jego towarzyszy usi³uje zg³adziæ olbrzym, ale ten go oœlepia. Na
wyspie obna¿onych (...) bohatera ratuj¹ zbieracze pieprzu. Sindbad uczy ich króla wytwarzaæ siod³a i
otrzymuje od niego zap³atê. Spotyka starca z morza, który wskakuje mu na plecy i chce go udusiæ. Sindbad
uwalnia siê, upijaj¹c go. (...) Potem przybija na tratwie do brzegu pewnego kraju, gdzie znany kupiec daje
mu za ¿onê sw¹ córkê i czyni go swym spadkobierc¹. Sindbad (...) jest ju¿ bogaty i decyduje siê na powrót
do Bagdadu.

Ksiêgi tysi¹ca i jednej nocy

Giorgio P. Panini, . Arkady, Warszawa 1996, s. 108-109Mitologia. Atlas

3. Sindbadowi grozi³o nieszczêœcie ze strony:

a) wieloryba c) olbrzyma

b) olbrzym

b) pracy

b) re¿ysera

b) akty

b) ptaka d) starca
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24. Równowa¿nikiem zdania jest wypowiedzenie:

a) Boli mnie g³owa. b) Przyjdê póŸniej. c) Czy masz o³ówek? d) Nie przeszkadzaj!

25. Prawid³owo powiemy:

a) Przysz³em na zbiórkê harcersk¹. b) Snu³ liczne opowieœci.

c) Lubia³a tañczyæ krakowiaka. d) Przeczytaj mi, co tam pisze.

18. Prawid³owo okreœlony rodzaj rzeczownika to:

a) burza - r. ¿eñski c) fale - r. nijakib) s³oñce - r. nijaki d) owoce - r. mêski

15. Mysi¹ Wie¿ê mo¿na zwiedziæ w:

a) GnieŸnie b) Krakowie c) Kruszwicy d) Biskupinie

21. Poprawnie jest napisany wyraz:

a) urz¹d b) rz¹dzi c) ¿¹da d) rz¹d

22. Prawid³owo s¹ zestawione wyrazy bliskoznaczne:

a) ogród, ogródek b) liczy, pisze c) s³owo, wyraz d) pani, kobieta

11. Utworem przeznaczonym do wystawienia na scenie jest:

a) wiersz d) powieœæb) dramat c) opowiadanie

12. Kurtynê w teatrze stosuje siê w celu:

a) stworzenia nastroju na widowni b) dokonania zmiany akcji

c) zmiany dekoracji d) ukrycia pomy³ki aktora

10. Aktorem w teatrze mo¿e byæ:

a) kukie³ka b) marionetka c) pacynka d) cz³owiek

23. Prawid³owo s¹ zestawione wyrazy przeciwstawne:

a) dobry - z³y b) dobry - lepszy c) dobry - gorszy d) dobry - niedobry

26. Wielk¹ liter¹ piszemy:

a) nazwy zwierz¹t b) nazwy miast c) pseudonimy d) nazwy dni tygodnia

9. Aktor w przedstawieniu gra za pomoc¹:

a) gestów b) s³ów c) mimiki d) ca³ego cia³a

13. Barw¹ ciep³¹ jest kolor:

a) czerwony d) ¿ó³tyb) zielony c) niebieski

14. Wed³ug legendy myszy zjad³y:

a) Piasta d) Popielab) Kraka c) Lecha

16. Wed³ug legendy kwiat paproci nale¿y zerwaæ:

a) w noc œwiêtego Jana

c) podczas œwiêta Sobótki

b) w najkrótsz¹ noc roku

d) w noc Zmartwychwstania

III. Nauka o jêzyku
17. W kolejnoœci alfabetycznej s¹ zapisane wyrazy:

a) morze, stacja, towar

c) dom, czo³g, epoka

b) lustro, mi³oœæ, kwiatek

d) gwiazda, ig³a, owal

19. Prawid³owo okreœlony czas czasownika to:

a) by³ - czas przysz³y c) s¹ - czas teraŸniejszyb) jest - czas przesz³y d) bêd¹ - czas
przysz³y

20. Przymiotnik jest zawarty w zdaniu:

a) Jest póŸno. c) Zjad³ bu³kê z mas³em.b) By³ mi³y. d) Mia³ ciekawe
pomys³y.


